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Автономная некоммерческая организация  

Центр социокультурных инициатив 

«Атмосфера» 

Директор: Костякова Юлия Викторовна 

 
 

https://nbdrx.ru/Atmosfera.aspx 

https://vk.com/ano_atmosphera 

 

Миссия организации: 
 

укрепление культурных связей между нациями и народностями через 

популяризацию культуры, здорового образа жизни, морали и 

нравственности. 

 

Проект «PROДружбу в Хакасии» представлен АНО «Атмосфера» на первый грантовый 

конкурс 2025 года Президентского фонда культурных инициатив. Организация стала 

победителем данного конкурса, набрав рейтинг 82,25 балов (размер гранта 1 975 850,00 руб.). 

 

В основе реализации проекта лежит создание 

познавательного комплекта настольных игр и 

передвижной выставки «PROДружбу в Хакасии» о 

самобытной культуре народов, проживающих в 

республике, при участии молодежных волонтерских 

объединений, созданных на базе общедоступных 

библиотек Хакасии. 

 
В ходе реализации проекта привлечена творческая молодежь муниципальных 

образований Республики Хакасия - 13 молодежных волонтерских объединений (по 10 

человек в возрасте от 14 до 35 лет в каждом). Общая численность участников целевой 

группы проекта составила 130 человек. 

 

Участники объединений прошли обучающий курс (три лекции «Народы Хакасии: 

история и традиции»), что обеспечило погружение в тему, и приобрели навыки в области 

игропрактики (пять тренингов). Провели большую исследовательскую работу по сбору и 

систематизации содержательного материала о культурном наследии народов. В процессе 

исследования был использован широкий спектр информационных источников: участники 

активно работали с печатными материалами (книги, периодические издания); обращались за 

экспертными консультациями к представителям Регионального отделения Общероссийской 

общественно-государственной организации «Ассамблея народов России» Республики 

Хакасия; вели сбор данных из надежных интернет-ресурсов. 

https://nbdrx.ru/Atmosfera.aspx
https://vk.com/ano_atmosphera
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В итоге команда проекта успешно воплотила 

в жизнь инициативу, победившую в конкурсе 

Президентского фонда культурных 

инициатив - создали уникальные продукты: 

передвижную выставку и 13 уникальных 

настольных игр, которые делают изучение 

этнокультурного многообразия увлека-

тельным и доступным для всех возрастов. 

Участники переложили на современный, 

понятный молодежи язык богатство 

традиций и обычаев нашей много-

национальной республики. 
 

 

 

Яркие итоги большого и важного 

проекта подведены на заключительном 

мероприятии проекта - республиканском 

фестивале «PROДружбу в Хакасии». 

Мероприятие собрало многочисленных 

участников и гостей. Открытие фестиваля 

ознаменовалось ярким выступлением 

заслуженного творческого коллектива 

Республики Хакасия - театр мод «Алтыр» с 

Аржаном Туденевым с произведением 

«Благопожелание», которое задало 

торжественный тон всему мероприятию.  

 

Участники 13 молодежных объединений презентовали свои авторские настольные игры.  

Представленные на фестивале форматы презентации продемонстрировали высокий уровень 

подготовки молодежных объединений и их вовлечённость. Все желающие гости 

мероприятия получили возможность протестировать настольные игры, погрузиться в 

атмосферу традиций разных народов, узнать интересные факты о культуре и обычаях 

Хакасии. Параллельно работала передвижная выставка, где посетители могли узнать больше 

о традициях народов Хакасии.  
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Мероприятие стало ярким примером 

того, как традиционные знания могут быть 

представлены в современном, доступном и 

увлекательном формате. В фестивале приняли 

участие 521 человек - представители 

молодежных волонтерских объединений,  

национальных диаспор (землячеств),  

библиотечного сообщества, общественных 

организаций, самодеятельных коллективов, 

СМИ, партнеров, а также все 

заинтересованные лица. 

 

После завершения республиканского фестиваля директорам библиотечных систем 

городов и районов республики переданы комплекты настольных игр для популяризации 

культурного наследия народов Хакасии среди читателей всех возрастов. Каждый комплект 

включает 13 разнообразных уникальных игр, посвящённых культуре и традициям народов 

Хакасии. Это - алтайцы, азербайджанцы, корейцы, киргизы, немцы, поляки, русские, 

тувинцы, украинцы, хакасы, чуваши, шорцы. Одна из игр посвящена культуре казаков. Игры 

разработаны с учётом познавательных, образовательных и развлекательных задач. 

 

Социальный эффект проекта 

положителен. Для молодежи проект стал 

«ступенью» для личностного роста. 

Участники не просто получили знания, а 

стали их проводниками, разработав игровые 

продукты. Это повысило их самооценку, 

креативность и компетенции. Создание 

молодежных объединений на базе библиотек 

сплотило молодых людей вокруг значимой 

культурной задачи, предоставив им новые 

социальные связи.   
 

 

Созданные игры и выставка стали 

доступными инструментами этнокуль-

турного просвещения для жителей 

республики через библиотеки и мероприятия. 

Проект консолидировал усилия молодежи, 

национальных диаспор, библиотек и органов 

власти, что является практической 

демонстрацией дружбы народов.  

Результаты проекта обладают высокой 

устойчивостью: комплекты игр доступны в 

библиотеках для проведения игротек и 

турниров. Передвижная выставка будет 

использоваться на мероприятиях. 
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Опыт проекта может быть адаптирован и для других регионов России, стремящихся к 

популяризации своей многонациональной культуры.  

 

Реализация проекта стала импульсом развития АНО «Атмосфера». В ходе работы над 

проектом укрепились партнерские связи организации, был приобретен бесценный опыт в 

создании и тиражировании уникальных просветительских продуктов, повышен 

профессиональный авторитет и компетенции в области проектной деятельности и работы с 

молодежью. Организация планирует продолжать и развивать деятельность, начатую в рамках 

проекта, активно продвигать созданные настольные игры и передвижную выставку за 

пределы Хакасии, представляя опыт работы. 

 

 


